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	NASTAVNA PRIPREMA

	Škola:
	ime škole
	Predmet:
	INFORMATIKA

	Ime i prezime:
	ime i prezime učitelja/učiteljice
	Razred:
	7.

	Nastavna cjelina:
	5. Predstavi se i prezentiraj
	Broj sata:
	55, 56

	
	
	Nadnevak:
	

	Nastavna jedinica:
	5.2. Osnove HTML-a
	Obrada:
	30%
	Vježbe
	70%

	Odgojno-obrazovni ishodi

	C. 7. 2 Priprema, izrađuje te objavljuje vlastite mrežne stranice u skladu s dobrom praksom u području intelektualnoga vlasništva, kritički prosuđuje dobra i loša obilježja pojedinih mrežnih sadržaja.

	Očekivanja međupredmetnih tema

	MPT Građanski odgoj i obrazovanje:
C.2.3. Promiče kvalitetu života u školi - Objašnjava ulogu pojedinca i skupine u poticanju, sprječavanju i rješavanju vršnjačkog i drugih oblika nasilja u školi.
C.2.4. Promiče razvoj školske kulture i demokratizaciju škole.
C.3.1. Aktivno sudjeluje u projektima lokalne zajednice.
C.3.2. Doprinosi društvenoj solidarnosti.
C.3.3. Promiče kvalitetu života u lokalnoj zajednici.
MPT Održivi razvoj:
III.A.2. Analizira načela i vrijednosti ekosustava.
III.A.4. Objašnjava povezanost ekonomskih aktivnosti sa stanjem u okolišu i društvu.
MPT Poduzetništvo:
B 5.1. Razvija poduzetničku ideju od koncepta do realizacije.
C 5.1. Sudjeluje u projektu ili proizvodnji od ideje do realizacije.

	Suodnos

	Kemija: E.7.3, T.7.2.
Likovna kultura: A.7.1, A.7.3, C.7.1.

	Aktivnosti učenika (projekti)

	Učenik prepoznaje servise i programe za stvaranje, uređivanje te objavljivanje mrežnih stranica. Opisuje strukturu svojega budućeg mrežnog sadržaja. Prikuplja i organizira različite podatke potrebne za izradu mrežnih sadržaja poštujući dobru praksu u području autorskoga prava. Izrađuje interaktivne sadržaje. Analizira, izabire i koristi se odgovarajućim servisom ili programom za objavljivanje mrežnih stranica. Primjena i analiza osnovnih mogućnosti jezika HTML – kodovi za ugradnju multimedijskih sadržaja, prilagodbu visine i širine, naredbe za uređivanje teksta (boja, podebljano, ukošeno). Pronalazi načine prilagodbe i uređivanja različitih multimedijskih sadržaja kako bi bili prikladni za objavljivanje na mreži ih objavljuje poštujući zahtjeve autorskog prava. Kritički prosuđuje dobra i loša obilježja pojedinih mrežnih sadržaja.

	Vrednovanje

	Za učenje – ljestvice procjene, e-portfolio, praćenje tijekom rada, digitalne značke
Kao učenje – samovrednovanje, vršnjačko vrednovanje
Vrednovanje naučenog – online kvizovi (Kahoot, Office365 Forms, kvizovi na Edmodu i sl.), opažanje izvedbe učenika u praktičnome radu na računalu


	ARTIKULACIJA METODIČKE JEDINICE

	Sadržaj rada (min.)
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	UVODNI DIO (15)
	
	

	Pokazati učenicima dio HTML kôda i potaknuti ih na razmišljanje i razgovor pitanjem prepoznaju li što je prikazano. Najaviti temu sata. Objasniti učenicima gdje će i kako moći primijeniti naučeno. 
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	GLAVNI DIO (65)
	
	

	U: 5.2 Osnove HTML-a (str. 112 – 116)

HTML jezik

Objasniti učenicima što je HTML jezik i zašto se prikaz mrežne stranice u različitim mrežnim preglednicima može razlikovati.

HTML oznake

Objasniti učenicima što su HTML oznake i uputiti ih da HTML oznake navodimo unutar znakova < i >.
Objasniti da oznake najčešće dolaze u parovima, te ih nazivamo početna i završna oznaka. Uputiti učenike da završnu oznaku prepoznajemo po znaku / ispred naziva oznake. Istaknuti da neke oznake nemaju završnu oznaku. Pokazati učenicima primjere početne i završne HTML oznake, te navesti primjer oznake koja nema završnu oznaku.

Uputiti učenike na okvir s zanimljivim sadržajem (str. 112) – HTML5

Struktura HTML dokumenta

Upoznati učenike sa strukturom HTML dokumenta (slika, str. 112).

Aktivnost za učenike:
RB: 5.2. Osnove HTML-a (str. 45, zadatci 1. do 7.)
Učenici samostalno rješavaju zadatke u radnoj bilježnici, mogu se koristiti udžbenikom i materijalima na sustavu e-sfera.

Primjer jednostavnog HTML dokumenta

Objasniti učenicima da mrežne stranice možemo izraditi u nekom vizualnom (grafičkom) HTML uređivaču (npr. CARNet CMS, MS Sway, Adobe Dreamweaver) u kojem mrežna stranica nastaje dodavanjem i oblikovanjem sadržaja rabeći mogućnosti grafičkog sučelja. Objasniti što znači WYSIWYG.
Objasniti učenicima da postoji i drugi način izrade mrežne stranice, upisivanjem naredbi HTML jezika u  tekstualnom uređivaču (npr. Blok za pisanje).

Objasniti učenicima i s pomoću primjera pokazati da je u vizualnim HTML uređivačima dostupna mogućnost pregleda mrežne stranice u obliku kôda HTML jezika (slika, str. 113).

Uputiti učenike na okvir s važnim savjetom koji je potrebno zapamtiti (str. 113) – Naredba Kopiraj ugrađeni kôd.

Aktivnost za učenike:
Vježba 2. (udžbenik, str. 114) – Osnovni dijelovi mrežne stranice škole.

Aktivnost za učenike:
RB: 5.2. Osnove HTML-a (str. 46, zadatci 8. i 9.)
Učenici samostalno rješavaju zadatke u radnoj bilježnici, mogu se koristiti udžbenikom i materijalima na sustavu e-sfera.

Osnovne HTML oznake

S pomoću tablice iz udžbenika (str. 114) upoznati učenike s osnovnim HTML oznakama. Pokazati učenicima primjer HTML dokumenta u kojemu mogu uočiti opisane HTML oznake.

Oznake i atributi HTML dokumenta

Objasniti učenicima da pojedine HTML oznake sadrže atribute koji dodatno određuju svojstva oznake. Zajedno s učenicima promotriti tablicu iz udžbenika (str. 114 – 116) koja prikazuje najčešće atribute osnovnih HTML oznaka. S pomoću primjera objasniti učenicima kako se navode atributi.

Aktivnost za učenike (rad u paru):
Vježba 3. (udžbenik, str. 116) – Urediti jednostavnu mrežnu stranicu, istražiti mogućnosti HTML jezika.

Aktivnost za učenike:
RB: 5.2. Osnove HTML-a (str. 46, zadatci 10., 11. i 12.)
Učenici samostalno rješavaju zadatke u radnoj bilježnici, mogu se koristiti udžbenikom i materijalima na sustavu e-sfera.
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	ZAVRŠNI DIO (10)
	
	

	Pregledavanje radne bilježnice i objašnjavanje nejasnoća.

Ponavljanje:
U: Sažetak (str. 116)
DDS Pojmovnik: Osnove HTML-a

Provjera znanja:
DDS Provjeri znanje: Osnove HTML-a

Uputiti učenike na dodatne digitalne sadržaje dostupne na e-sferi.

Samovrednovanje provedenih aktivnosti.
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	[bookmark: _GoBack]Tip sata
	Nastavne metode (M)
	Oblici rada (O)
	Digitalni sadržaji

	obrada novog gradiva –  ON
uvježbavanje –  VJ
ponavljanje –  PO
provjeravanje –  PR
ocjenjivanje –  OC
	usmeno izlaganje –  U
razgovor –  R
demonstracija –  D
rad na tekstu –  T
interaktivna vježba/simulacija 
na računalu–  V
grafički radovi –  G
pisanje/izrada programskog koda –  P
samostalni rad u računalnom
(primjenskom) programu–  S
igranje uloga –  I
	individualni rad –  I
rad u paru –  P
grupni rad –  G
frontalni rad –  F

	interaktivne vježbe –  I
napredne vježbe –  N
zadatci –  Z
kvizovi –  K



	Nastavna sredstva i pomagala

	računala, projektor, udžbenik #mojportal7 i radna bilježnica, pripadajući DDS na e-sferi
https://www.e-sfera.hr




	Literatura
#mojportal7 - udžbenik za informatiku (Babić, M. Bubica N., Dimovski, Z., Leko, S., Mihočka, N., Ružić, I., Stančić, M., Vejnović, B., - 2018.). Zagreb: Školska knjiga 



	Plan ploče

	pripadajuća PowerPoint prezentacija



	Dodatni zadatci

	Istražiti još neke HTML oznake i atribute, te predstaviti primjer uporabe u alatu po svojem izboru. Svoj uradak spremiti u e-portfolio (npr. na servisu OneDrive ili na Edmodu).



	Domaća zadaća (20 min)

	Zadatci za samostalno uvježbavanje.

	



	OSOBNA ZAPAŽANJA, KOMENTARI I NAPOMENE

	














4

image1.jpg
Udzbenik informatike u sedmom razredu osnovne $kole




